
   
 

 

Reglementen en spelregels 

Onderstaand vindt u de reglementen en spelregels. 

Het zijn dezelfde regels tijdens het NK Catan. 

 

Benodigdheden 

• Basisspel omringt door zee en ruilmogelijkheden 

• 19 landtegels 

• 2 dobbelstenen 

• Grondstoffen kaartjes 

• Ontwikkeling kaartjes 

• Struikrover 

• Langste handelsroute en Riddermacht 

 

Algemeen 

• We spelen alleen het basisspel. 

• De indeling van het bord is vooraf bepaald en mag niet gewijzigd worden. Ook alle nummers zijn vooraf 

bepaald en mogen ook niet gewisseld worden. 

• Elke ronde wordt met dezelfde bord opstelling gespeeld. 

• De tafelindeling wordt bepaald d.m.v. een fiche. Hier staat jouw tafelnummer op en op welke positie je 

zit. Nummer 2 van de tafel zit dus links van nummer 1. Nummer 3 links van 2, nummer 4 links van 3. 

• Elke ronde duurt 45 minuten. 

• Voor de puntentelling gebruiken we een scoreformulier, deze wordt tijdens de ronde uitgedeeld en wordt 

door een van de spelers ingevuld. 

• Vul op het scoreformulier het tafelnummer, de namen, aantal steden, aantal dorpen en het aantal 

overwinningspunten in. Kruis bij de speler het vakje aan wanneer de speler in het bezit is van de langste 

handelsroute en/of riddermacht aan het einde van de tijd. Lever het scoreformulier in bij de 

wedstrijdleiding na elke ronde. 

• Er worden maximaal 5 rondes gespeeld (afhankelijk van de tijd) 

• Bij onduidelijkheid of meningsverschillen bepaalt de organisatie. Heeft u een vraag? Steek dan even uw 

hand op, of roep iemand van de organisatie. 

• Na de laatste ronde is de prijsuitreiking. 

 

Spelregels 

• Het spel wordt gespeeld volgens de (standaard) spelregels. 

• Iedere speler begint met 2 dorpjes en 2 straatjes. 

• Speler 1 begint met het zetten van een dorpje en een straatje. Daarna speler 2 een dorpje en straatje, 

daarna speler 3 en als laatste speler 4. 

• Het tweede dorpje en straatje worden gelegd in omgekeerde volgorde. Dus eerst speler 4, daarna speler 

3, dan speler 2 en als laatste speler 1. 

• U mag de grondstoffen pakken van de aangrenzende landtegels van uw laatst geplaatste dorp. 

• Gelegd is gelegd, los is los. 

• Speler 1 begint met dobbelen. De dobbelstenen worden met de klok mee doorgegeven. 

• Houd uw kaarten altijd zichtbaar, boven (op) tafel, zodat uw medespelers zien dat u nog kaarten heeft. 

• Tijdrekken is niet toegestaan. 

• Bij twijfel over de regels of het verloop van het spel, vraag het aan de wedstrijdleiding 

 

 


